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Nombre de joueurs : 
de 2 à 6 joueurs 
 
Matériel ci-joint  : 
1 grand tableau de 
jeu ‘double-face’ 

1 feuille à colorier 
(à photocopier) 

 
Matériel nécessaire  : 
des crayons de couleur 
(ou feutres) 
1 dé à jouer 
1 évangile 

Pour le pion nomina
f : 

• personnalise un bouchon de 

bouteille 

• - choisis et colorie un 

caillou 

- ou bien inspire-toi de ce dessin 

Quelques informa�ons u�les : 

CULTURE DU DON SCOOLMATES PAROLE DE VIE 

VILLE DE TRENTE 

Les Juniors pour un monde uni 

vivent et diffusent une nouvelle 

culture : celle du don et du 

partage. Ils font naître une 

communion des biens mondiale 

dans laquelle, comme dans une 

grande famille planétaire, ceux 

qui ont plus, me"ent leur 

superflu en commun pour 

donner à ceux qui n’ont rien. 

Sur le site 

www.teens4unity.net, il est 

possible de télécharger des 

informa�ons supplémentaires. 

Les Juniors pour un monde uni 

ont lancé ce projet. Grâce à un 

site internet (www.school-

mates.org), des classes ou des 

groupes de divers pays 

correspondent et partagent 

cultures, tradi�ons et 

ini�a�ves déjà mises en œuvre 

pour construire le monde uni. 

Au moyen d’un fond de 

solidarité, les classes ou les 

groupes qui le désirent 

sou�ennent des bourses 

d’études en faveur des jeunes 

des pays les plus défavorisés. 

Pour remplir notre vie, nous 

avons un secret : choisir 

chaque mois une Parole de 

l’Evangile et nous engager à 

la me"re en pra�que jusqu’à 

en expérimenter toutes les 

promesses. 

Pour connaître la Parole de 

vie de ce mois et celles qui 

ont été publiées ces 

dernières années, tu peux te 

rendre sur le site 

wordteens.focolare.org. 

La première par�e du jeu s’inspire de la ville de Trente, où Chiara Lubich et ses compagnes 

ont commencé à vivre l’Evangile et où elles ont été les premières à donner des 

couleurs à une ville. www.trentoardente.it 



« Voici le PLAN de la ville, à colorier au fur et à mesure que les joueurs passent dans les 



CASES COLORÉES (il est conseillé d’utiliser une photocopie pour jouer) » 


