
SUIS LE RAYONSUIS LE RAYONSUIS LE RAYONSUIS LE RAYON    
Fais attention à l ಬ axe de la 
boussole : au tour suivant, tu 
devras avancer dans la direction 
qu ಬ elle t ಬ indique. 

Chaque joueur devra atteindre et porter à sa 

base, un à la fois, ses trois rayons. Le 

vainqueur est celui qui le premier réussit à 

les y mettre tous. 

 
A la f in, chaque joueur sera certainement 

plus entraîné à suivre le Rayon de la Volonté 

de Dieu. 

Règle du jeux 

1dé 

On établit le tour de jeu. Celui qui, en tirant le dé, obtient le point le plus On établit le tour de jeu. Celui qui, en tirant le dé, obtient le point le plus On établit le tour de jeu. Celui qui, en tirant le dé, obtient le point le plus On établit le tour de jeu. Celui qui, en tirant le dé, obtient le point le plus 
élevé, commence, et ainsi de suite jusqu ಬ au point le moins élevé.élevé, commence, et ainsi de suite jusqu ಬ au point le moins élevé.élevé, commence, et ainsi de suite jusqu ಬ au point le moins élevé.élevé, commence, et ainsi de suite jusqu ಬ au point le moins élevé.    

Chaque joueurChaque joueurChaque joueurChaque joueur    ::::    

1 ’  Choisit et construit son Springwill et le 1 ’  Choisit et construit son Springwill et le 1 ’  Choisit et construit son Springwill et le 1 ’  Choisit et construit son Springwill et le 
positionne sur la flèche de départ positionne sur la flèche de départ positionne sur la flèche de départ positionne sur la flèche de départ 
correspondante.correspondante.correspondante.correspondante.     

2 ’  Construit les cônes2 ’  Construit les cônes2 ’  Construit les cônes2 ’  Construit les cônes----rayons de sa propre rayons de sa propre rayons de sa propre rayons de sa propre 
couleur et les place dans la case des couleur et les place dans la case des couleur et les place dans la case des couleur et les place dans la case des 
rayons au départ.rayons au départ.rayons au départ.rayons au départ.    

3 ’  Choisit le trajet qu ಬ il préfère pour 3 ’  Choisit le trajet qu ಬ il préfère pour 3 ’  Choisit le trajet qu ಬ il préfère pour 3 ’  Choisit le trajet qu ಬ il préfère pour 
arriver à la Case d ಬ arrivée des rayons. arriver à la Case d ಬ arrivée des rayons. arriver à la Case d ಬ arrivée des rayons. arriver à la Case d ಬ arrivée des rayons. 
Suivant le tour, il lance le dé et avance Suivant le tour, il lance le dé et avance Suivant le tour, il lance le dé et avance Suivant le tour, il lance le dé et avance 
du nombre de cases indiqué par le point du nombre de cases indiqué par le point du nombre de cases indiqué par le point du nombre de cases indiqué par le point 
obtenu.obtenu.obtenu.obtenu.     

4 ’  Après avoir atteint le but avec le 14 ’  Après avoir atteint le but avec le 14 ’  Après avoir atteint le but avec le 14 ’  Après avoir atteint le but avec le 1erererer    cônecônecônecône
----rayon, il ira se replacer au début de son rayon, il ira se replacer au début de son rayon, il ira se replacer au début de son rayon, il ira se replacer au début de son 
propre parcours et, de là, il repartira pour propre parcours et, de là, il repartira pour propre parcours et, de là, il repartira pour propre parcours et, de là, il repartira pour 
la nouvelle conquête.la nouvelle conquête.la nouvelle conquête.la nouvelle conquête.     

����Il est possible de faire halte sur une case Il est possible de faire halte sur une case Il est possible de faire halte sur une case Il est possible de faire halte sur une case 
déjà occupée par un autre joueur.déjà occupée par un autre joueur.déjà occupée par un autre joueur.déjà occupée par un autre joueur.    

    
����Quelques cases sont marquées d ಬ un Quelques cases sont marquées d ಬ un Quelques cases sont marquées d ಬ un Quelques cases sont marquées d ಬ un 

des 7 Springwill, qui indiquent la des 7 Springwill, qui indiquent la des 7 Springwill, qui indiquent la des 7 Springwill, qui indiquent la 
manĕuvre suivante. (voir schéma ’manĕuvre suivante. (voir schéma ’manĕuvre suivante. (voir schéma ’manĕuvre suivante. (voir schéma ’     

RÉPANDS LA JOIERÉPANDS LA JOIERÉPANDS LA JOIERÉPANDS LA JOIE 
Tire de nouveau le dé et 

fais cadeau du point 
correspondant au joueur 
qui se trouve le plus loin 

de sa case d ಬarrivée. 

SOIS SUR LE QUISOIS SUR LE QUISOIS SUR LE QUISOIS SUR LE QUI----VIVE VIVE VIVE VIVE 
DANS L ಬ INSTANT DANS L ಬ INSTANT DANS L ಬ INSTANT DANS L ಬ INSTANT 

PRÉSENTPRÉSENTPRÉSENTPRÉSENT    !!!!    
Il te faut beaucoup d ಬ

attention et de rapidité : dès 
qu ಬ un joueur atteint cette 
case, celui qui attrapera le 
dé le premier gagnera tout 

de suite un tour. 

ÉCOUTE CETTE «ÉCOUTE CETTE «ÉCOUTE CETTE «ÉCOUTE CETTE «    VOIXVOIXVOIXVOIX    » » » » 
AU MILIEU DE BEAUCOUP AU MILIEU DE BEAUCOUP AU MILIEU DE BEAUCOUP AU MILIEU DE BEAUCOUP 
D ಬAUTRESD ಬAUTRESD ಬAUTRESD ಬAUTRES    
Tu peux prêter l ಬ oreille à une 
de ces trois voix : 
A ’ faire cadeau d ಬun tour à 

un autre joueur, 
B ’ faire reculer un autre de 2 

cases, 
C ’n ಬ écouter aucune voix et 

ne rien faire. 

VAS EN PROFONDEURVAS EN PROFONDEURVAS EN PROFONDEURVAS EN PROFONDEUR    
Arrête-toi pendant un tour, mais 
au tour suivant, tu pourras 
doubler le point. 

DIEU T ಬA IME TOUJOURSDIEU T ಬA IME TOUJOURSDIEU T ಬA IME TOUJOURSDIEU T ಬA IME TOUJOURS    
Au prochain tour, avant de tirer 
le dé, parle d ಬ une fois où tu as 
ressenti l ಬamour de Dieu. 

TU PEUX TOUJOURS TU PEUX TOUJOURS TU PEUX TOUJOURS TU PEUX TOUJOURS 
RECOMMENCERRECOMMENCERRECOMMENCERRECOMMENCER    
Recule de 3 cases, mais tu as 
une nouvelle chance : retire 
tout de suite le dé ! 

BON J
EUX !!

!! 


